CZĘŚĆ 1 – DOSTAWA SPRZĘTU KOMPUTEROWEGO 
CPV:

1) Komputer:

	rodzaj
	laptop 

	przekątna ekranu LCD
	min. 15.6 cali LED 

	procesor
	min. AMD Athlon II lub równoważny

	model procesora
	min. Dual-Core P360 (2,3 GHz) lub równoważny

	wielkość pamięci
	min. RAM 4 GB

	typ zastosowanej pamięci
	RAM DDR3

	pamięci RAM rozszerzalna
	do 8 GB

	pojemność dysku twardego
	min.  320 GB

	interfejs dysku twardego
	SATA;

	napęd optyczny
	DVD+/-RW DL

	wyjścia karty graficznej:
	wyjście D-Sub

	typ akumulatora
	litowo-jonowy;

	karta dźwiękowa
	wejście mikrofonu; stereo 

	czytnik kart pamięci
	SD; MMC 

	komunikacja
	Bluetooth; WiFi IEEE 802.11b/g/n; LAN min 10/100

	interfejsy
	min. 2x USB 2.0 

	dodatkowe
	Mysz optyczna, torba na laptop

	System operacyjny
	Windows 7 Home Premium


Liczba sztuk: 2 szt.

CZĘŚĆ 2 – DOSTAWA SPRZĘTU MULTIMEDIALNEGO
CPV:

1) Tablica interaktywna: 
	Technologia odczytu położenia pisaka 
	Elektromagnetyczna pasywna (bez emisji pola elektromagnetycznego przez powierzchnię tablicy) 

	Powierzchnia tablicy 
	Twarda, przeznaczona do projekcji i rysowania 

	Rozdzielczość sprzętowa 
	rozdzielczość wewnętrzna: 4096 punktów (linii) na cal rozdzielczość wyjściowa: 1000 linii na cal (39,4 linii na mm) 

	Wymiary obszaru roboczego 
	63 cale na 47,5 cala 

	Przekątna obszaru roboczego 
	min. 78,9 cala 

	Format obszaru roboczego 
	4:3 

	Wymiary zewnętrzne tablicy 
	68,3 cala na 53 cale 

	Obsługiwane rozdzielczości 
	Do 46 500 x 62 000 pikseli 

	Prędkość odczytu współrzędnych 
	do 150 współrzędnych na sekundę, 250 cali na sekundę 

	Czułość zbliżeniowa tablicy 
	do 0,4 cala (9,76 mm) 

	Waga 
	Do 23 kg 

	Komunikacja z komputerem 
	Przewodowa: poprzez port RS-232C albo USB (oba porty zamontowane bezpośrednio w tablicy), bez konieczności używania adapterów i specjalnych kabli 

Bezprzewodowa (nie dostarczana standardowo): Bluetooth oraz radiowa RF 2,4GHz (moduły produkowane przez producenta tablicy) 

	Oprogramowanie i sterowniki 
	Win 98/Me/NT/2000/XP/Vista/Windows 7 (32 i 64 bit) 

Mac OS X (w tym Snow Leopard) 

Linux 

oprogramowanie do każdego z tych systemów w języku polskim 

	Zasilanie tablicy 
	Tablica zasilana bezpośrednio poprzez port USB, zasilacz jest konieczny tylko w przypadku korzystania z komunikacji bezprzewodowej oraz do zasilania ładowarki do pisaków 

	Zasilanie pisaków 
	pisak elektroniczny zasilany przez wbudowany akumulator. Ładowanie pisaków za pomocą ładowarki znajdującej się w wyposażeniu standardowym tablicy interaktywnej bez konieczności wyjmowania akumulatora z pisaka elektronicznego (przez złącze zainstalowane w pisaku) 

Czas pracy pisaków pomiędzy ładowaniami ok. 40 godz. 

Możliwość wyjęcia akumulatora przy utylizacji pisaka 

	Temperatura pracy 
	5o do 46o C 

	Temperatura przechowywania 
	- 40o do 70o C 

	Sprzętowa emulacja myszki 
	Pisaki wyposażone są w przyciski realizujące sprzętowo funkcje: lewy i prawy klawisz, podwójne kliknięcie, drag&drop) bez programowej emulacji i konieczności naciskania dodatkowych przycisków na tablicy 

	Programowalne przyciski bezpośrednio na tablicy 
	18 przycisków po jednej stronie tablicy z najważniejszymi funkcjami, w tym 3 przyciski dowolnie programowalne przez użytkownika. Pasek skrótów połączony trwale z tablicą. 

	Współpraca z innymi urządzeniami w ramach większego systemu tego samego producenta 
	Bezpośrednia współpraca z bezprzewodowymi tabletami (jednoczesna praca do 7 tabletów wspólnie z tablicą) oraz systemu pilotów do testów tego samego producenta. 

	Standardowe wyposażenie 
	2 pisaki interaktywne, ładowarka do pisaków, mocowana i zasilana bezpośrednio z tablicy, kable USB (5m) oraz RS232C (8m), mocowanie ścienne do tablicy, zasilacz uniwersalny do tablicy, oprogramowanie 

	Gwarancja 
	3 lata tablica (elektronika i powierzchnia tablicy) oraz 1 rok na 

	Dodatkowe
	Cena obejmuje montaż tablic w wyznaczonych pomieszczeniach


Specyfikacja oprogramowanie do tablicy 
1) Pełna paleta narzędzi do tworzenia elektronicznych adnotacji, takich jak: różnokolorowe pisaki, zakreślacze, pisaki wielokolorowe, pisaki obrazkowe, stemple 

2) możliwość pisania po tablicy jednocześnie przez dwóch użytkowników w tym samym czasie, przy użyciu dwóch pisaków elektronicznych, na całej powierzchni tablicy oraz na osobnych, wydzielonych obszarach tablicy 

3) Możliwość jednoczesnego pisania przez maks. 9 użytkowników przy zastosowaniu kilku tablic interaktywnych podłączonych do jednego komputera lub wykorzystując współpracujące z tablicą bezprzewodowe tablety tego samego producenta 

4) Zintegrowany tryb współpracy z aplikacjami Microsoft Office (Power Point, Excel, Word) umożliwiający wstawianie adnotacji bezpośrednio do tych aplikacji 

5) Możliwość pracy na sześciu warstwach z możliwością ukrywania warstw, zmiany ich kolejności , nadawania im tytułów i edytowania obiektów tylko na aktywnych warstwach 

6) Ustawiane właściwości, nadawanie nazwy i dołączanie notatek dla każdej strony indywidualnie z możliwością ich drukowania 

7) Możliwość wyświetlenia pod kursorem identyfikatora aktualnie pracującego narzędzia (zarówno pisaki tablicy jak i inne współpracujące urządzenia, np. tablety lub inne tablice) 

8) Wstawianie ponad 40 efektów przejść pomiędzy stronami z wewnętrznej bazy programu 

9) Zmiana orientacji kursora (dla leworęcznych i praworęcznych) 

10) Możliwość wstawienia pustej strony w dowolnym kolorze, strony z dowolnym tłem graficznym, kalendarzem oraz strony z gradientem (z wykorzystaniem do gradientu dwóch lub czterech kolorów) 

11) Możliwość wstawienia strony w linie lub kratkę z definiowaniem wielkości odstępów pomiędzy liniami, koloru, rodzaju (ciągła, przerywana) i grubości linii 

12) Funkcja automatycznego wygładzania krzywych 

13) Możliwość wyświetlania i ukrywania na stronie, definiowanej przez użytkownika siatki z możliwością przyciągania do niej wstawianych obiektów 

14) Tymczasowe blokowanie obiektów i kopiowanie poprzez przeciąganie obiektów (kopiarka obiektów) 

15) Pięć programowalnych przez użytkownika przycisków paska narzędzi Workspace 

16) Definiowanie łączy do dowolnych zewnętrznych plików, stron internetowych, dźwięków, filmów dla dowolnych obiektów na stronie 

17) Rozpoznawanie i konwersja tekstu ręcznego i rysowanych odręcznie podstawowych figur geometrycznych 

18) Interaktywne narzędzia do geometrii - linijka, ekierka, kątomierz, cyrkiel umożliwiający zakreślenie pełnego koła oraz łuku (z podaniem kąta wycinka). Narzędzia z możliwością dostosowania ich wielkości do wymagań prezentacji. Możliwości użycia tych narzędzi jako nakładki na dowolnej aplikacji 

19) Pełna edycja obiektów: obrót, przesuwanie, zmiana rozmiarów, ustawianie kolejności czy grupowanie i rozgrupowanie obiektów oraz narzędzia wypełnienia 

20) Wbudowana i w pełni edytowalna Galeria, zawierająca ponad 500 MB gotowych do wykorzystania i dostarczanych razem z tablicą elementów 

21) Możliwość dodawania do Galerii zewnętrznych elementów graficznych, dźwięków, filmów, obiektów Flash, dokumentów PDF i adresów stron WWW 

22) Wbudowana wyszukiwarka elementów w Galerii, uwzględniająca wyszukiwanie wg nazw, słów kluczowych, typu mediów (m.in. dźwięk, film, flash, obrazek, tło) 

23) Możliwość dodawania do galerii pojedynczych obiektów oraz całych katalogów z obiektami poprzez przeciągnięcie ich bezpośrednio z eksploratora plików systemu. Możliwość dodawania elementów graficznych do galerii poprzez ich przeciągnięcie bezpośrednio ze stron internetowych 

24) Archiwizacja w formatach: PowerPoint PPT, plików graficznych (JPG, PNG, GIF, TIFF), plików PDF, HTML, AVI (z rejestracją dźwięku stereo) 

25) Pełna współpraca z programami obsługującymi pocztę elektroniczną 

26) Wstawianie tekstu za pomocą klawiatury ekranowej lub modułu rozpoznawania tekstu i możliwość automatycznego podzielenia wstawionego jako jeden obiekt tekstu na wyrazy będące osobnymi obiektami 

27) Tworzenie adnotacji na ruchomym i zatrzymanym obrazie 

28) Inteligentne zrzuty ekranu (zaznaczenie, cały ekran, dostępne okna aplikacji lub dowolny kształt) 

29) Ujawnianie treści przy zastosowaniu kurtyny ekranowej z możliwością regulacji wielkości w obu kierunkach jednocześnie, edycją koloru kurtyny i jej położenia na ekranie 

30) Wykorzystanie elektronicznego reflektora (latarki) z możliwością regulacji przezroczystości pozostałej nieodsłoniętej części ekranu, wyboru jednego z 10 możliwych kształtów reflektora oraz regulacją jego wielkości 

31) Pełna konfiguracja paska narzędziowego - możliwość stworzenia odrębnego profilu dla każdego użytkownika. Przełączanie pomiędzy profilami bez konieczności wyłączania oprogramowania 

32) automatyczne zapisywanie kopii bezpieczeostwa tworzonego pliku o wybrany interwał czasu oraz odtwarzanie dokumentu po jego niekontrolowanym zamknięciu w sytuacji krytycznej wywołanej niestabilnością systemu. 

33) Możliwość wyboru spośród 48 dostępnych języków oprogramowania bez konieczności wyłączania oprogramowania przy zmianie języka 

34) Pełna lokalizacja w języku polskim. (program, pomoc kontekstowa i moduł pomocy do programu, uruchamiany bezpośrednio z menu programu tablicy a nie zewnętrznie). 

35) Rozpoznawanie ręcznie pisanego tekstu w jednym z 86 języków (w tym język POLSKI) z wbudowanymi słownikami (bez potrzeby zastosowania zewnętrznego oprogramowania) i zmianą wykorzystywanych w danym momencie słowników bez konieczności wyłączania oprogramowania. 

36) Wbudowane funkcje obsługi innych urządzeń takich jak bezprzewodowe tablety i piloty do testów tego samego producenta oraz urządzenia przechwytywania obrazu (np. wizualizery) 

37) Możliwość zmiany położenia na dysku katalogów z przechowywanymi danymi programu (m.in. folder bazy danych galerii użytkownika, stemple i obrazki użytkownika, pliki lekcji i eksportów i nagrań użytkownika) 

38) Możliwość zmiany wielkości i kształtu ikon w menu narzędziowym 

Liczba sztuk: 2 szt.

2) Projektor multimedialny: 
	Technologia 
	DLP

	Jasność: min.:
	2600lm ANSI

	Kontrast: min.
	3000:1

	Rozdzielczość optyczna: min.
	800x600

	Moc lampy: min.
	180W


Liczba sztuk: 2 szt.

CZĘŚĆ 3 – DOSTAWA POMOCY DYDAKTYCZNYCH
CPV 39.16.21.00-6

	l.p.
	nazwa
	szczegółowy opis
	ilość/

sztuk

	1.
	Klocki
	Typu Abecadło –  powinna zawierać około 150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie mniej niż 2,5 cm. Na każdej ściance umieszczone muszą być  jednolite litery. Litery występują w dwóch kolorach z podziałem na samogłoski i spółgłoski. Zestaw musi zawierać polskie znaki. Klocki w pojemniku zamykanym.
	8

	2.
	Układanka 
	Układanka dydaktyczna pomaga w poznawaniu liter alfabetu. Powinna zawierać nie mniej niż 6 plansz nie mniej niż 60 kartonów z literami.
	8

	3.
	Loteryjka ortograficzna
	Edukacyjna loteryjka obrazkowa przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 7 lat mających kłopoty z ortografią i dysleksją. 
Układanka edukacyjna dla dzieci doskonali umiejętność spostrzegania i kojarzenia, a także ćwiczy pamięć. Powinna zawierać nie mniej niż 6 dwustronnych plansz, nie mniej niż 54 dwustronne tafelki , nie mniej niż 16 tafelków do gry.
	8

	4.
	Układanka
	Układanka musi składać się z 3 zestawów puzzli: poznawanie liter alfabetu, wyrazów rozpoczynających się tymi literami w oparciu o ilustrację (zestaw liter i obrazków powinien zawierać nie mniej niż 64 elementy – podpisy do obrazka – nie mniej niż 32 elementy, rebusy nie mniej niż 32 elementy).
	8

	5.
	Gra dydaktyczna
	Gra typu Wierszowane zagadki polega na odgadywaniu wierszowanych zagadek, które umieszczone są na kartach. Po drugiej stronie każdej karty namalowana jest odpowiedź.

• nie mniej niż 45 kart z zagadkami o wym. około 9,2 x 7 cm

• nie mniej niż 4 „plasterki” sera do notowania wyników o wym.około 9 x 12,5 cm
	4

	6.
	Układanka sylabowa
	Gra w domino, polegającą na łączeniu tafelków z pasującymi do siebie sylabami, aby utworzyć wyraz. 
Zestaw powinien  zawierać nie mniej niż 36 dwustronnych tafelków, na których znajdują się nie mniej niż 144 sylaby.
	12

	7.
	Mozaika pojedyncza


	Zestaw musi zawierać nie mniej niż 12

antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm: nie mniej niż 8 płytek z kolorowym trójkątem przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym. Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie różnych mozaik, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. 
	4

	8.
	 Karty zadaniowe


	W zestawie kart zadaniowych umieszczone powinny być kolorowe mozaiki składające się z różnej ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji przestrzennej
	4

	9.
	Elementy do działań


	Pojemnik o wielkości nie mniejszej niż 21 x 31 x 39 cm, na  kółkach. Pojemnik z przegródkami powinna zawierać dwie duże kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami do 6 oraz 20 szarf w 4 podstawowych kolorach (czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia usprawniające percepcję wzrokową, zdolności komunikacyjne, zabawy w zespole. 
	4

	10.
	Ćwiczenia ortograficzne
	Zeszyt powinien zawierać ćwiczenia ortograficzne: sz,ż, rz, dź do pracy indywidualnej i grupowej. Zawierać powinien nie mniej niż 60 kart kolorowych obrazków.
	40

	11.
	Gra dydaktyczna
	Gra typu Rymowanki obrazkowo-sylabowe musi składać się z nie mniej niż 30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących się. 
Zabawa z wykorzystaniem ilustracji polega na tym, że osoba dorosła prosi dziecko, aby spróbowało podzielić nazwę obrazka na sylaby, wyodrębnić ostatnią sylabę. 
	12

	12.
	Gra dydaktyczna
	Gra typu Układanka wyrazowa musi zawierać  dwie różne wersje najatrakcyjniejszej i najbardziej emocjonującej gry słownej. Zasady gry uczą i zmuszają graczy do używania poprawnych form gramatycznych. Uczestnicy gry poszerzają swoje słownictwo. Wymiary: nie mniejsze niż 38x26x6
	12


	13.
	Liczby i znaki graficzne
	Pomoc zawiera nie mniej niż 13 dużych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 14 x 14 cm z wyżłobionymi w nich dużymi symbolami cyfr od 0 do 9 oraz znakami dodawania, odejmowania i równości. Do zestawu dołączonych jest nie mniej niż 10 dużych, cyfr od 0 do 9, które można dopasować do otworów w płytkach. W każdej cyfrze znajdują się wydrążone owalne otwory wyznaczające wartość danej cyfry. nie mniej niż 61 owalnych kamyczków wykonanych z tworzywa sztucznego o średnicy pozwalającej na wypełnienie nimi otworów w cyfrze. 
	3

	14.
	Klocki 
	Klocki matematyczne np. Liczydło kolorowe liczby. W pojemniku powinno znajdować  się co najmniej 56 kolorowych klocków z oznaczeniem liczbowym, o różnej długości i z podziałem na jednostki. Liczydło stworzone w oparciu o klocki Cuisenaire'a - liczby w kolorach.
	6

	15.
	Plansza z podziałką 


	Plansza z podziałką, o długości nie mniejszej niż 48 cm i szerokości nie mniejszej niż 11 cm oparta na dwóch wyjmowanych wspornikach. W środku planszy znajduje się wnęką o długości nie mniejszej niż 40 cm i wysokości nie mniejszej niż 4 cm pozwalająca włożyć klocek z podziałką stanowiąc integralna część z kolorowymi klockami. Plansza zawiera oś liczbową z oznaczeniem od 1 do 20.
	6

	16.
	Diagramy
	Zestaw musi zawierać nie mniej niż 3 kwadratowe plansze o wymiarach boku nie mniejszym niż 36 cm, stanowiące podstawę do nauki odczytywania diagramów, umożliwiające, przy wykorzystaniu kart zadaniowych, naukę odczytywania diagramów, wyciągania cech wspólnych elementów. 
	3

	17.
	Figury zadaniowe
	Zestaw zawiera nie mniej niż 30 kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Wyznaczają działania uczniom do określenia i znalezienia figur o właściwym kolorze , obrysie, wielkości oraz odczytywania zaprzeczeń i znalezienie do nich właściwych rozwiązań. Całość umieszczona w  pudle o wymiarach nie mniejszych niż dł. 42, szer.39 cm
	3

	18.
	Waga szalkowa
	Metalowa waga, z płaskimi szalkami. Doskonała do ważenia różnorodnych zabawek, materiałów, jedzenia itp.
	3

	19.
	Zestaw dużych odważników
	W skład zestawu muszą wchodzić 4 odważniki: 1 x 500g, 2 x 200g, 1 x 100g
	3

	20.
	Zestaw mały odważników
	W skład zestawu muszą wchodzić 10 odważników: 2 x 1g, 2 x 2g, 2 x 5g, 2 x 10g, 1 x 20g, 1 x 50g.
	3

	21.
	Tor matematyczny 
	Pomoc dydaktyczna, rozwijająca: koordynację wzrokowo-ruchową , szacowanie sił,  precyzję ruchu, uatrakcyjnia ćwiczenia oddechowe ( wydłużanie fazy wydechowej - szacowanie siły wydechu). Tor matematyczny to pofalowany tor o długości nie mniej niż 120 cm wyściełany trwałym tworzywem sztucznym. Składa się z miejsca startowego i siedmiu dołeczków, będących polami punktowymi. Na zewnątrz toru, po bokach znajdują się oznaczenia tych pól: z jednej strony cyfry od 1 do 6, z drugiej strony ich odpowiedniki w postaci symboli graficznych. Ostatnie pole nie jest oznakowane, zatem jego wartość jest równa zeru. 
	3

	22.
	Zabawy matematyczne
	Zestaw edukacyjny ćwiczący: poznawanie cyfr od 1 do 9, działania arytmetyczne na tych cyfrach (dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie), działania z jedną niewiadomą, tworzenie zbiorów. 
Układanka zawiera: nie mniej niż 6 plansz do ćwiczeń, nie mniej niż 60 kartoników z cyframi i znakami.
	3

	23.
	Gra planszowa
	Gra planszowa z zagadkami matematycznymi typu Matematyka na wesoło z zakresu klasy II-V.
Zestaw gry musi zawierać: planszę, nie mniej niż 50 kart z pytaniami i zadaniami, nie mniej niż 4 obrazki słonecznika na żółtym tle, niebieskim, zielonym , czerwonym, podzielne na 7 części, kostki do gry, nie mniej niż 4 pionki, nie mniej niż 4 notesiki.
	3

	24.
	Gra dydaktyczna
	Gra dla dzieci, które mają kłopoty z opanowaniem tabliczki mnożenia np. MISTRZ MNOŻENIA. Gra powinna zawierać kartoniki z działaniem mnożenia i iloczyn. 
	3

	25.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Zegarowe lotto. Zegar z ruchomymi wskazówkami służy do ćwiczeń w ustawianiu czasu: godzin i minut. Zawartość pudełka: nie mniej niż 4 dwustronne plansze o wym. nie mniej niż 23,5 X 16 cm, 48 dwustronnych, twardych kartoników o wym. nie mniej niż 4,8 X 4,8 cm, zegar z ruchomymi wskazówkami o wym. nie mniej niż 15,8 X 15,8 cm.
	3


	26.
	Gra
	Gra dydaktyczna typu Felix, która rozwija i doskonali: wyciszenie, koncentrację, precyzję ruchu, rozpoznawanie i zapamiętywanie kolorów, umiejętność dzielenia się z innymi, sprawność manualną, umożliwia wyciszenie, umiejętność słuchania ze zrozumieniem, rozwija koordynację wzrokowo ruchową. Gra powinna zawierać: dużą  planszę  ( średnica ok. 40 cm) podzieloną  na 4 kolorowe strefy, trzy kostki wyznaczające zadania i zwiększające stopień trudności,
	4

	27.
	Gra
	Typu ślimak poręczna i ciekawa gra dla każdego, wykonana powinna być  z drewna. Ćwiczy pamięć, spostrzegawczość, orientację, zmysł obserwacji oraz współpracę w grupie.


	4

	28.
	Kolorowe liny krążki
	Około 24 linowe krążki o średnicy nie mniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor 
	4

	29.
	Gra 
	Typu dobre wychowanie - gra skojarzeniowa przeznaczona do nauki odpowiedniej postawy i zachowania w stosunku do kolegów z klasy. Polega ona na dopasowaniu  17 par różnych postaw i określenia, co jest właściwe, a co nie. Gra posiada system samosprawdzający na odwrocie. W zestawie: 34 karty (nie mniej niż 9 x 9 cm) 
	4

	30.
	Układanka
	Układanka edukacyjna typu humory memory dla najmłodszych ma na celu zaznajomienie dzieci z różnymi stanami uczuć i emocji. Kolekcja musi zawierać około 48 zabawnych ilustracji (nie mniej niż 7,5 x 7,5 cm) pomoże dzieciom w rozpoznawaniu i nazywaniu emocji swoich i innych osób.
	8

	31.
	Układanka
	Typu buziaki śmieszki powinna zawierać 18 buziek podzielonych na 3 części każda,  możliwość ułożenia różnych, najdziwniejszych smutasków i śmieszków.
	8

	32.
	Układanka
	Gra typu kółko i krzyżyk uczy strategicznego i logicznego myślenia wykonana z drewna, powinna zawierać 9  kwadratowych klocków o boku nie mniej niż 3,5 cm z namalowanymi w dwóch kolorach symbolami o wielkości nie mniej niż 2,3 cm kółko z jednej strony klocka i krzyżyk z drugiej strony.
	12

	33.
	plansza zadaniowa
	Typu KREATIVMEMO II – plansza zadaniowa Gra  pamięciowa, powinna ćwiczyć: spostrzegawczość, pamięć, logiczne myślenie, zwracanie uwagi na kilka szczegółów równocześnie, koordynację wzrokowo - ruchową, umiejętność wypowiadania się. 
	4

	34.
	wkłady zadaniowe
	Typu KREATIVMEMO II Gra pamięciowa, ćwiczy: spostrzegawczość, pamięć, logiczne myślenie, zwracanie uwagi na kilka szczegółów równocześnie, koordynację wzrokowo - ruchową, umiejętność wypowiadania się. Zestaw musi składać się z wkładu zadaniowego.
	4

	35.
	Gra 
	Typu wieża pomoc, dzięki której dzieci doskonalą koordynację wzrokowo- ruchową, precyzję ruchu, utrwalają znajomość kolorów, umiejętność różnicowania wysokości, ćwiczą umiejętności interpersonalne. Tuba powinna zawierać około: 25 kulek (+3 zapasowe) 25 wież (rurki bambusowe) w różnych kolorach oraz o różnych wysokościach, 1 chwytak do kulek, 1 kostka kolor, 1 kostka ilość (+, -, J), 10 cienkich listewek bambusowych z wcięciami do układania pola gry, 4 listwy z okrągłymi wgłębieniami do zbierania kulek.


	4

	36.
	Pomoc dydaktyczna


	Typu wygibusek ludzik, zabawka o wszechstronnym zastosowaniu: ćwiczenia manualne i rehabilitacyjne dłoni, ćwiczenia relaksacyjne, stosunki przestrzenne (prawa i lewa strona), wyrażanie emocji, rozwijanie słownictwa. Wysokość ludzika nie mniej niż 13 cm.
	16

	37.
	Gra zręcznościowa


	Gra zręcznościowa, typu Jenga polegająca na układaniu jak najwyższej wieży, poprzez przenoszenie klocków z dołu wieży na szczyt. Gra ćwiczy koncentrację i zręczność. Dla dzieci powyżej 5 lat. Około 54 szt. klocków, wym 1 klocka nie mniej niż 7,5 x 2,5 x 1,5 cm 
	4


	38.
	Ramka 
	Typu Logico Piccolo to plastikowa tabliczka z dziesięcioma kolorowymi guzikami do zaznaczania odpowiedzi.
	12

	39.
	Książki 
	Typu  logico „Sposoby liczenia. Liczby w zakresie 100. Dodawanie i odejmowanie , część 2 kl. 2.” Zestaw książek z kartami do Logico Piccolo, które ułatwiają dzieciom naukę liczenia – dodawania i odejmowania, wprowadzając jednocześnie w świat kolorów.
	12

	40.
	Książki 
	Typu  logico „Sposoby liczenia. Liczby w zakresie 100. Tabliczka mnożenia i dzielenia, kl. 3” Zestaw książek z kartami do Logico Piccolo, które ułatwiają dzieciom naukę liczenia – mnożenia i dzielenia, wprowadzając jednocześnie w świat kolorów.
	12

	41.
	Książeczki 
	Zestaw książek typu „ W wiejskiej zagrodzie” z kartami do Logico Primo, które wprowadzają dzieci w świat roślin i zwierząt w gospodarstwie wiejskim
	12

	42.
	Książeczki 
	Zestaw książek typu „Widzę i myślę”   z kartami do Logico Piccolo, które uczą samodzielnego myślenia.
	12

	43.
	Książeczki 
	Zestaw książek typu„Wiosna, lato, jesień , zima”z kartami do Logico Primo, które wprowadzają w świat roślin i zwierząt w różnych porach roku.
	12

	44.
	Książeczki 
	Zestaw książek typu „Zabawy z liczbami”z kartami do Logico Primo, które ułatwiają naukę liczenia.
	12

	45.
	Książeczki 
	Zestaw książek  typu„Zabawy z rachunkami”z kartami do Logico Primo, które ułatwiają naukę liczenia.
	12

	46.
	Ramka 
	Typu Logico Primo to plastikowa tabliczka z sześcioma kolorowymi guzikami do zaznaczania odpowiedzi.
	12

	47.
	Książeczki 
	Zestaw książek typu „Bezpieczeństwo na drodze”z kartami do Logico Piccolo, które przypominają podstawowe zasady bezpieczeństwa w ruchu drogowym.
	12

	48.
	Książeczki 
	Zestaw 13 książek typu  „Sposoby liczenia. Liczby w zakresie 20. Dodawanie i odejmowanie, część 2 kl. 1”z kartami do Logico Piccolo, które ułatwiają dzieciom naukę13 liczenia – dodawania i odejmowania w zakresie 20.
	12

	49.
	Książeczki  
	Zestaw książek  typu „Zwierzęta domowe, hodowlane i leśne:z kartami do Logico Piccolo, które wprowadzają dzieci w świat roślin i zwierząt domowych, hodowlanych i leśnych
	12

	50.
	Książeczki 
	Zestaw książek typu „Rok – czas” z kartami do Logico Piccolo, które ułatwiają zrozumienie pojęć i obliczeń związanych z upływem czasu.
	12

	51.
	Książeczki d 
	Zestaw książek typu„Rośliny leśne, polne i ogrodowe”z kartami do Logico Piccolo, które wprowadzają dzieci w świat roślin leśnych, polnych i ogrodowych.
	12

	52.
	Kompas uczniowski 
	Typu jajko Trwały kompas uczniowski z igłą zawieszoną w płynie i ogólną podziałką, wtopiony w mocną obudowę w kształcie jaja. Średnica samego kompasu: ok. 3 cm.
	12

	53.
	Zestaw modeli 
	Zestaw kolorowych modeli z tworzywa sztucznego „ Cykl życiowy żaby”  przedstawiających cykl życiowy tytułowego organizmu.
	4

	54.
	Zestaw modeli : 
	Zestaw kolorowych modeli z tworzywa sztucznego typu „Cykl życiowy motyla przedstawiających cykl życiowy tytułowego organizmu. 
	4

	55.
	Zestaw modeli : 
	Zestaw kolorowych modeli z tworzywa sztucznego „Cykl życiowy dżdżownicy  przedstawiających cykl życiowy tytułowego organizmu.
	4

	56.
	Stacja pogody zewnętrzna 
	Stacja pogody powinna być wykonana z kolorowego tworzywa sztucznego ze wszystkimi niezbędnymi elementami przymocowanymi do głównej krawędzi, tj.: wiatromierz z łopatkami kierunkowymi i symbolami stron świata, deszczomierz, termometr oraz zegar słoneczny. Stacja umożliwia określenie prędkości wiatru (wiatromierz w formie koguta), kierunku wiatru, ilości opadu oraz temperaturę otoczenia i czas słoneczny. Wysokość stacji: około 116 cm..
	4

	57.
	Mapa ścienna

 
	Polska. Mapa ogólnogeograficzna / Mapa do ćwiczeń. 

Mapa ścienna, dwustronna; 1:500 000; 160x150 cm.
	4

	58.
	Film DVD


	Film pn. „Las potrzebuje drewna przedstawia m.in. udział obumarłego drzewa w tworzeniu nowego lasu, a także tych mieszkańców lasu (korniki, chrząszcze, bobry...), których bytowanie związane jest z lasem. Film zawiera ponadto piękne obrazy fauny i flory (w tym makro). Długość filmu: 24'25.
	4

	59.
	Film DVD 
	Skrzydlaci sprzymierzeńcy lasu

W filmie podpatrujemy ptaki w ich naturalnym środowisku – około 30 gatunków spośród 90 zasiedlających lasy polskie. Obserwujemy ptaki przy budowie gniazd, zdobywaniu pożywienia i wychowywaniu młodych. Oprócz ptaków, równie ciekawie, pokazane także inne zwierzęta – wszystkie w cyklu od zimy do jesieni. Film można oglądać w wersji językowej polskiej lub angielskiej. Długość filmu: ok. 30 mni.
	4

	60.
	Zestaw chemiczny
	Zestaw pomocy dydaktycznych zawierający opis i niezbędny sprzęt do wykonania ponad 100 bardzo ciekawych i całkowicie bezpiecznych doświadczeń chemicznych o zróżnicowanym stopniu trudności. Pomoce umieszczone w zamykanym pojemniku.  
	4

	61.
	Zestaw fizyczny
	Zestaw pomocy dydaktycznych zawierający opis i niezbędny sprzęt do wykonania ponad 256 bardzo ciekawych i bezpiecznych doświadczeń fizycznych o zróżnicowanym stopniu trudności od bardzo prostych do bardzo skomplikowanych . Pomoce umieszczone w zamykanym pojemniku.  
	4

	62.
	Zestaw ekologiczny
	Zestaw pomocy dydaktycznych np. Ekologicznych zawierający opis i niezbędny sprzęt do wykonania ponad 150 bardzo ciekawych i całkowicie bezpiecznych doświadczeń o zróżnicowanym stopniu trudności. Pomoce umieszczone w zamykanym pojemniku.  
	4

	63.
	Zestaw meteorologiczny
	Zestaw np. " Przygody z Meteorologią" powinien zawierać niezbędne opisy i sprzęt do wykonania co najmniej 31 bezpiecznych doświadczeń związanych ze zjawiskami meteorologicznymi. Pomoce umieszczone w zamykanym pojemniku.  .
	4

	64.
	Zestaw elektroniczny
	Zestaw elektroniczny powinien zawierać płytę montażową, na której łatwo i całkowicie bezpiecznie, można zestawiać różne układy elektroniczne sterowane: magnesem, wodą, dotykiem, światłem i dźwiękiem. Zestaw powinien zagwarantować realizację ponad 180 eksperymentów. Pomoce umieszczone w zamykanym pojemniku.  
	4

	65.
	Interaktywny zestaw edukacyjny
	Interaktywny zestaw typu Organizm człowieka 3D. Model organizmu musi być podświetlany. Informacje są podawane poprzez naciskanie odpowiednich przycisków-organów. Wymiary: - nie mniejszy niż 38x26x18
	4

	66.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna na zasadzie prawda - fałsz - Czytane podczas gry stwierdzenia powinny dotyczyć czterech dziedzin: historii, techniki, przyrody i geografii.  Wymiary: nie mniejsza niż 38x26x5
	4

	67.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna np. Turniej mówiąca o planecie Ziemi. Musi składać się z około 224 kart z pytaniami (geografia, architektura, biologia). 
Zawierać około 300 pytań, 100 zdjęć, 30 ilustracji oraz kartę prawidłowych odpowiedzi.
	4

	68.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Turniej – ułatwiająca poznanie Polski, powinna zawierać około 176 pytań, 40 zdjęć i 20 ilustracji. Przeznaczona dla każdego powyżej 8 lat.
	4

	69.
	Karty z obrazkami
	Typu Przyrodnicze wędrówki po Polsce Wszystkie dziedziny przedstawione są na nie mniej niż 224 kartach z obrazkami z dołączonymi do nich pytaniami. Gra polega na wylosowaniu karty i odgadnięciu, co przedstawia obrazek.
	4

	70.
	Zestaw plansz
	Zestaw plansz typu:  "Chrońmy nasze środowisko" Przykładowe tematy plansz: 1. Wybrane rośliny chronione spotykane w lasach Polski,
2. Wybrane rośliny chronione spotykane na łąkach Polski, 3. Wybrane rośliny chronione obszarów górskich, 4. Powietrze - zanieczyszczenie,
5. Woda środowiskiem życia organizmów, 
6. Lasy - bogactwo naturalne Ziemi, 
7. Łąka - znaczenie dla człowieka i środowiska.
	4

	71.
	mikroskop
	Zestaw z mikroskopem o powiększeniu od 100x do 1200x zapakowany w walizkę. Wymaga 2 baterii AA . minimalna wys. 23 cm. Okular Huygensa. Zestaw powinien zawierać niżej wymienione elementy w ilościach zbliżonych: • przyrząd do ciecia preparatów, • 12 szkiełek podstawowych, • 12 szkiełek nakrywkowych, • 12 etykiet do zaznaczania preparatów, • 2 szkiełka z 6 preparatami, • 4 fiolki • lupa o powiększeniu 3x 6x, • mieszadełko, • pipetka, • nożyk, • szalka Petriego ze szkłem powiększającym, • skalpel, • igła, • pęseta, • przykrywka do układu optycznego, • 2 menzurki 10 ml. • zapasowa żarówka,  
	4

	72.
	Zestaw preparatów do mikroskopu
	Zestaw ok. 50 szt. wysokiej, jakości preparatów biologicznych zapakowanych w pudełko. Zestaw powinien zawierać zawiera zarówno tkanki roślinne jak i zwierzęce m.in. Tylne odnóże pszczoły miodnej ,Korzeń młodej wyki, Pędzlak (rodzaj grzybów), Sklereidy, Liść bobu
	4 zestawy

	73.
	Plansze

interaktywne


	Program typu Przyroda 60 Program dostosowany do pracy z uczniem uzdolnionym na zajęcia rozwijające, pobudza do logicznego, twórczego myślenia, pomaga w prowadzeniu obserwacji przyrodniczych. 
	4


	74.
	dziurkacze brzegowe
	Służą do wycinania poziomych wzorów na krawędziach kartki, ozdabiania małych i dużych płaszczyzn- np. Serca, koronka słoneczka.
	4

	75.
	dziurkacze średnie
	1 szt. wym ok. 6,8x3,8x3,6cm,

wym elementu wyciętego ok.1,8 cm
	8

	76.
	dziurkacze duże
	1 szt. wym. ok. 12 x 6,5 cm, 

wym. elementu wyciętego ok. 3 cm; choinka
	4

	77.
	dziurkacze duże
	1 szt. wym. ok. 12 x 6,5 cm, 

wym. elementu wyciętego ok. 3 cm; serce
	4

	78.
	dziurkacze duże
	1 szt. wym. ok. 12 x 6,5 cm, 

wym. elementu wyciętego ok. 3 cm; kwiatek)
	4

	79.
	dziurkacze alfabet – duże litery 
	26 dziurkaczy umieszczonych w praktycznym pudełku ułatwiającym przechowywanie.

wym. opak. 22 x 14 x 4,7 cm;

wys. literki ok. 0,8 cm
	4

	80.
	dziurkacze okienko 
	Dziurkacz, który pozwala na wycinanie okienek w dowolnym miejscu kartki. Wym. ok. 5cm. Kwadrat z ząbkami , koło z ząbkami, kwadrat.
	4

	81.
	wyciskarka
	Wygodna w użyciu wyciskarka do papieru; 4 wzory: serce, margaretka, tulipan, miś; dł. ok. 13,5 cm
	4

	82.
	prasy do papieru 
	Prasy do papieru pozwalają wytłoczyć różne wzory. Wym. około 17x13,3 cm. Szer. Pap.11cm/ misie, tulipany, gwiazdki, aniołki, prążki- po 3 szt/
	4

	83.
	kwiatki wklejane błyszczące 
	Z zestawie powinno być 1250 szt. wym. od 2,5 do 4 cm, samoprzylepne
	4

	84.
	sznurek do twist artu
	Cienki, kolorowy sznurek z papieru do wykonywania kreatywnych dekoracji. Sznurek jest barwiony farbami przyjaznymi dla środowiska, nie odbarwia się. Maksymalna długość jednego kawałka ok.  18 metrów.; 5 szt.; śr. 1,5 mm
	4

	85.
	stempelki bajeczne 
	Zestaw w skład którego muszą wejść: ok. 22 motywy stempli (wym. od 1,5 do 9,5cm), 4 kolorowe poduszki, plastikowa podstawa (wym. ok. 58 x 102 x 10 mm). 
	4

	86.
	duże stemple: wieś 
	Zestaw w skład którego musi wejść co najmniej 6 stempli ze zwierzątkami; każdy stempel musi posiadać stabilny uchwyt, wygodny do trzymania.

śr. stempla ok. 7,5 cm;  uchwyt ok. 4 cm
	4

	87.
	duże stemple: zoo 
	Zestaw w skład którego musi wejść co najmniej 6 stempli ze zwierzątkami; każdy stempel musi posiadać stabilny uchwyt, wygodny do trzymania.

śr. stempla ok. 7,5 cm, uchwyt ok. 4 cm
	4

	88.
	duże stemple: pogoda 
	Zestaw w skład którego musi wejść co najmniej 10 stempli o tematyce przyrodniczej; każdy stempel musi posiadać stabilny uchwyt, wygodny do trzymania. śr. stempla ok. 7,5 cm, uchwyt ok. 4 cm
	4

	89.
	duże stemple: przyroda 
	Zestaw w skład którego musi wejść co najmniej 10 stempli o tematyce przyrodniczej; każdy stempel musi posiadać stabilny uchwyt, wygodny do trzymania. śr. stempla ok. 7,5 cm, uchwyt ok. 4 cm
	4

	90.
	klej czarodziejski 
	Klej czarodziejski nadaje się świetnie do klejenia papieru, drewna, korka, filcu, tkaniny, ceramiki, folii aluminiowej. Można go wykorzystać do wszelkiego rodzaju prac artystyczno-plastycznych oraz naprawczych. Po wyschnięciu nie pozostawia brudnych śladów, jest przezroczysty i elastyczny.

Zawartość – nie mniej niż 500 ml
	8

	91.
	mix pędzli z gąbki 
	Zestaw w skład którego musi wejść co najmniej 25 szt. (różne rodzaje), szer. pędzli płaskich od 2,3 do 5 cm, śr. pędzli okrągłych od 1 do 2 cm
	8

	92.
	wałeczki z fakturą 
	Zestaw w skład którego muszą wejść co najmniej  4 gąbki, do łatwego nanoszenia wzorów.

szer. gąbki ok. 7 cm
	8

	93.
	taktipalec
	Miękkie stempelki z tworzywa z 3 różnymi motywami do nałożenia na palec. 30 szt, wym. ok. 

3 x 1,8 cm
	4

	94.
	zestaw pędzli okrągłych  
	Różne rodzaje pędzli z naturalnego włosia o wielu rozmiarach. 30 szt. rozm.3, 4, 6, 8, 10, 12.
	4

	95.
	zestaw farb witrażowych na 4 pory roku 
	7 szt. o poj. 80 ml, 1 folia do malowania A4, wzory o tematyce 4 pór roku
	8

	96.
	konturówka czarna 
	1szt. poj. ok. 25ml
	12

	97.
	farby do malowania palcami  
	4 farby/czerwona, zielona, niebieska, żółta/, poj. ok. 125 ml, łatwo zmywalna.
	12

	98.
	średnie druciki kreatywne długie
	Nie mniej niż 100 szt. wym. ok. 9 x 500 mm
	12

	99.
	zestaw papierów podstawowych 
	Papier rys. biały A4– 500 szt, pap. rys. kolor. A4 – 400 szt, pap. kolorowy wycinankowy nabłyszczany A3 – 100szt., brystol biały – A3 100 szt., brystol kolor A4 – 100 szt.
	8

	100.
	nożyczki 3 wzory 
	3 szt., wym. ok. 17 cm
	8

	101.
	Kółka do origami mix
	100 szt. kółek o śr.200, 150, 120, 100, 80 mm, 300 szt. ośr.57 mm, 400 szt. o śr.47 mm, 600 szt. o śr.30 mm, 1000 szt. o śr.20mm
	8

	102.
	kwadraty do origami mix 8 mm
	Nie mniej niż 500 szt.
	12

	103.
	Małe kwadraty z wzorami  do origami  8 cm 
	Nie mniej niż 240 szt. wym. 8 x 8 cm ze wzorami
	12

	104.
	gilotyna z podkładką 
	3 cięcia, proste, przerywane i z falą, dł. linijki ok. 35 cm
	4

	105.
	szablony do wycinania
	serca, kwiaty, liście, Boże Narodzenie, motylki, gwiazdki (po 3 komplety każdego ze wzorków)
	16

	106.
	litery i cyfry –szablony
	3 szt. wym. ok. 21,5 x 28 cm
	8

	107.
	pistolet do kleju 
	Praktyczny i wygodny w użyciu do klejenia na gorąco. Do kompletu muszą być dołączone 2 sztyfty kleju o śr. 11 mm
	4

	108.
	sztyfty do pistoletu do kleju 
	10 szt., śr 11 mm, dł. 25 cm
	8

	109.
	fartuszki
	Fartuszki bez rękawów 30 szt., wym. ok.  46 x 48 cm
	2

	110.
	tempera 6 l 
	Zestaw 6 najczęściej używanych kolorów, poj. butelki nie mniej niż 1000 ml
	8

	111.
	Zestaw tuszy wodnych 
	Tacka z 6 tuszami, 6 pipetek, 6 x 50 ml
	8

	112.
	zestaw stolikowy bambino  w drewnianej oprawie 
	10 kolorów po 6 szt, dł. kredki ok. 12 cm
	4

	113.
	bibułkowe wyklejanki 
	33 szt. bibuły o wym. nie mniej niż 26,5 x 36 cm, 4 rysunki do wyklejania o wym. nie mniej niż 12,5 x 17,5 cm
	16

	114.
	farby plakatowe 
	12 kolorów, poj. 12 ml
	16

	115.
	wałki do malowania 
	Zestaw musi być 5 wałków z pianki do przenoszenia wzorów: np. ludzie, domy, wieżowce, samochody, ulica. szer. wałka ok. 6,5 cm
	8

	116.
	taca do wałków 
	Plastikowa taca na farbę do wałków. Skł. się z 3 części o szer. minimum 7 cm
	8

	117.
	kredki  ekologiczne zestaw mix 
	Zestaw minimum 12 kolorów po ok. 25 szt. kredek w opakowaniu
	12

	118.
	zszywacz
	Musi zszywać jednorazowo około10 kartek; wym. wymagane 13,9 x 5,4 x 3,8 cm.
	4

	119.
	dziurkacz biurowy 
	Musi przecinać jednorazowo około 10 kart., wym. wymagane 31,5 x 12,2 x 13,6 cm
	4

	120.
	obcinarka suwakowa 
	Wysuwana linijka umożliwiająca precyzyjne ułożenie dużych kartek papieru /do minimum 31 cm/ i ułatwiająca cięcie naraz minimum 5 kart papieru.
	4

	121.
	Książka do origami
	Książka Magiczne kółeczka, czyli origami płaskie z koła. Publikacja zawiera instrukcje do wykonania origami płaskich z koła.
	4

	122.
	Książka do origami
	Książka Dziecinnie proste origami - Publikacja wprowadza w świat wschodniej sztuki składania papieru – origami.
	4

	123.
	Książka instrukcja do wykonywania ozdób plastycznych
	Książka Moja kolorowa księga ozdób z papieru Kompendium kreatywnych i ciekawych pomysłów prac do wykonania z papieru, rozwijające zdolności plastyczne. Str. 96
	8

	124.
	książka
	Książka Boże Narodzenie –jak zrobić coś z niczego Publikacja zawierająca pomysły na wykonanie ozdób gwiazdkowych z wykorzystaniem różnych surowców. 64 str.
	8

	125.
	Farbka zdrapka
	Farba do wykonania prac plastycznych innowacyjną metodą zdrapywania, poj. około 120 ml
	8

	126.
	Pastele olejne artystyczne
	Zestaw minimum 24 kolorów w pudełku
	4


Uwaga

1. Wykonawca dostarczy pomoce dydaktyczne, wyposażenie oraz sprzęt na własny koszt do Zamawiającego:
a)Dostarczone pomoce dydaktyczne, wyposażenie oraz sprzęt, winny być fabrycznie nowe, 
w oryginalnych opakowaniach, wolne od wad wykonane w ramach bezpiecznych technologii oraz dopuszczone do stosowania w placówkach oświatowych. 

b)Winny spełniać wymagania norm UE. Produkty, które tego wymagają winny posiadać odpowiednio do asortymentu niezbędne certyfikaty bezpieczeństwa, atesty, świadectwa jakości i spełniać wszelkie wymogi norm określonych obowiązującym prawem. 

Wymagany okres gwarancji: zgodnie z treścią umowy, a na pozostałe pomoce – min. 12 
m-cy (jeżeli dotyczy).

c) W przypadku wskazania w szczegółowym wykazie pomocy dydaktycznych, wyposażenia, sprzętu, że do realizacji niniejszego zamówienia należy dostarczyć produkty konkretnych producentów, lub nazwy własne, Zamawiający informuje, że dopuszcza oferty równoważne, co oznacza, że dopuszcza się dostawę pomocy dydaktycznych, wyposażenia oraz sprzętu o nie gorszych parametrach niż opisywane w dokumentacji, tj. spełniających wymagania techniczne, funkcjonalne i jakościowe co najmniej takie jak wskazane w opisie przedmiotu zamówienia lub lepsze. 

d) Zamawiający wymaga, aby instrukcje do zamawianych towarów były w języku polskim. 

Załącznik nr 4

CZĘŚĆ  4 – DOSTAWA POMOCY DYDAKTYCZNYCH DO ZAJĘĆ LOGOPEDYCZNYCH 

CPV – 39.16.21.00-6

	l.p.
	nazwa
	szczegółowy opis
	ilość/

sztuk

	1
	Płytki zadaniowe
	Zestaw logopedyczny około 130 kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach muszą być trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Płytki powinny umożliwiać: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. 
	2

	2
	Plansza zadaniowa
	Pudełko z trwałego materiału o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady powinna znajdować się poręczna gałka z symbolem uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych  – jw. w opisie
	2

	3.


	Plansze logopedyczne cz.1
	Plansze logopedyczne typu - Słucham, wiem, odczytuję W zestawie powinny być - 2 komplety po około 30 płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiające dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone musi być 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość nie mniejszej niż 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
	2

	4.


	Płyty CD do plansz logopedycznych cz.1
	Zestaw 3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta powinna zawierać nagranie co najmniej 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu różnych czynności. II płyta- nagranie około 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: dźwięk samochodu ciężarowego i konia. III płyta - około 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: koń + dzwonek + rąbanie drzewa. Całość umieszczona w  pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm,  z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
	2

	5.

	Logopedyczna gra dydaktyczna 1
	Gra dydaktyczna typu Trudne słowa – Gra polegająca  na rozwoju mowy dziecka w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzenia słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej.
	2

	6.

	Logopedyczna gra dydaktyczna 2
	Gra logopedyczna typu Trudne słowa – która ma na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wymawiania głoski "r" w układach opozycyjnych z "l" i "j" poszerzenia słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. 
	2

	7.

	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna rozwijająca wyobraźnie dziecka typu: Tangalo. W 2 pojemnikach powinno mieścić się nie mniej niż 7 drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: Zestaw powinien zawierać nie mniej niż 30 kolorowych sztywnych kart tekturowych, w tym 18 małych 12 dużych przedstawiających różne obrazki. Każda karta powinna posiadać wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, poprzez dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Zestaw ten służy do ćwiczenia kierunkowości, orientacji przestrzennej, analizy i syntezy dobieranie właściwych elementów.
	2

	8.
	Program ćwiczeń logopedycznych
	Program ćwiczeń logopedycznych typu Articula z zintegrowanym lusterkiem do różnorodnych ćwiczeń ruchów ust, policzków i języka. 
Karty ćwiczeniowe powinny być wykonane ze sztywnego papieru i wpięte do segregatora. Zawartość: nie mniej niż 36 kart ćwiczeniowych z instrukcją, otwierany segregator z wbudowanym, bezpiecznym lusterkiem
	2

	9.
	Logopedyczna

gra karciana - pakiet I 
	Pomoc w terapii logopedycznej do wywoływania i ćwiczenia głosek: sz, ż, cz, dż, s, z, c, dz.  Karty można wykorzystać jako tradycyjną grę w „Piotrusia”. Każda talia kart powinna zawierać minimum 26 kart na których są obrazki oraz wyrazy do czytania z ćwiczoną głoską, która występuje w trzech pozycjach: nagłos, śródgłos, wygłos. 
	2

	10.
	Logopedyczna 

gra karciana - pakiet II 
	Pomoc w terapii logopedycznej do wywoływania i ćwiczenia głosek: ś, ź, ć, dź, l, r, l-r.  Karty można wykorzystać jako tradycyjną grę w „Piotrusia”. Każda talia kart powinna zawierać minimum 26 kart na których są obrazki oraz wyrazy do czytania z ćwiczoną głoską, która występuje w trzech pozycjach: nagłos, śródgłos, wygłos.
	2

	11.
	Logopedyczna

gra karciana  - pakiet III 
	Pomoc w terapii logopedycznej do wywoływania i ćwiczenia głosek: k, g, p, b, t, d, f, w.  Karty można wykorzystać jako tradycyjną grę w „Piotrusia”. Każda talia kart powinna zawierać minimum 26 kart na których są obrazki oraz wyrazy do czytania z ćwiczoną głoską, która występuje w trzech pozycjach: nagłos, śródgłos, wygłos.
	2

	12.
	Puzzle logopedyczne
	W pakiecie powinny być 2 zestawy ćwiczeń oraz 2 komplety puzzli. Zestaw I służy do ćwiczeń słuchowych, zestaw II służy jako materiał językowy do utrwalania właściwej wymowy głosek: j, ł, ch, n, m oraz ich poprawnego czytania, pisania, dzielenia wyrazów na sylaby.
	2

	13.
	Piramida logopedyczna
	Piramida musi składać się z co najmniej 30 zadań dostosowanych materiałem ćwiczeniowym do utrwalania głosek: ć, ś, ź, dź. W zestawie musi być co najmniej 25 trójkątów.
	2

	14.
	Książka z tekstami logopedycznymi
	Książka z tekstami logopedycznymi np. 100 tekstów do ćw. logoped. Utwory zawarte w książce  przeznaczone muszą być do ćwiczeń ortofonicznych, które dzielą się na ćwiczenia wstępne: oddechowe, fonacyjne, usprawniające narządy mowy, słuchowe oraz ćwiczenia właściwe- artykulacyjne.
	2

	15.
	Zestaw ćwiczeń logopedycznych – głoska „r”
	Pomoc logopedyczna utrwalająca poprawną wymowę głoski „r”. Powinna zawierać całą gamę urozmaiconych pomysłów do wykorzystania w terapii głoski „r”. 
	2

	16.
	Łamigłówki logoped. z głoską „r”
	Zbiór zadań do wykorzystania w terapii głoski „r”. Celem łamigłówek jest rozwijanie percepcji słuchowej, doskonalenia koordynacji wzrokowo- słuchowej, osiąganie lepszych efektów terapeutycznych.
	2

	17.
	Wyprawka logopedyczna
	Komplet pomocy logopedycznych: piramidy, puzzle, książki z ćwiczeniami, piórka do ćwiczeń oddechowych, itd.
	2

	18.
	Ilustracje logopedyczne
	Zestaw kolorowych plansz wspomagających terapię logoped. Celem jest wizualizacja istotnych układów artykulacyjnych. Format A4.
	2

	19.
	Gra logopedyczna
	Gry logopedyczne np. „Ślimak” i „Czterolistna koniczyna”, które mają na celu rozwój mowy dziecka w zakresie poprawnej wymowy głosek, rozwoju percepcji słuchowej, poszerzenia słownictwa czynnego.
	2

	20.
	Gra logopedyczna
	Gra logopedyczna np. „Loteryjka obrazkowa Alexander”, która ma na celu rozwój mowy dziecka w zakresie poprawności szeregu szumiącego, poszerzenia słownictwa czynnego i rozwoju percepcji słuchowej.
	2

	21.
	Zeszyty logopedyczne 
	Zeszyty logopedyczne typu „Sylaby, słowa, obrazy” Materiał do ćwiczeń logopedycznych podzielony musi być na 6 części i skupiać się na ćwiczenia artykulacji głosek szeregu szumiącego, syczącego, ciszącego, głosek tylnojęzykowych i głoski „r”.
	10

	22.
	Ćwiczenia i zabawy logopedyczne
	Książka zawiera scenariusze zajęć proponujące zestawy ćwiczeń narządów artykulacyjnych, oddechowych, właściwe z zakresu wad wymowy, wspomagające terapię logopedyczną stymulujące ogólny rozwój dziecka.
	2

	23.
	pakiet do ćwiczeń oddechowych
	Zestaw ćwiczeń na wdech i wydech pomagających doskonalić aparat oddechowy. Pakiet zawiera niemniej niż  8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomocą słomki
	2

	24.
	Gra 
	Gra dydaktyczna typu sowa gra w słowa ułatwia automatyzowanie głosek szumiących s,z, c, d. Wymiary nie mnij niż 26x25x6cm
	2

	25.
	Płyta z odgłosami część 1
	Zestaw 3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, Całość umieszczona w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
	2

	26.
	Karty zadaniowe
	Nie mniej niż 2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość nie mniejszej niż 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
	2

	27.
	Płyta z odgłosami część 2
	Zestaw 3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, Całość umieszczona w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
	2


Uwaga

1. Wykonawca dostarczy pomoce dydaktyczne, wyposażenie oraz sprzęt na własny koszt do Zamawiającego:
a)Dostarczone pomoce dydaktyczne, wyposażenie oraz sprzęt, winny być fabrycznie nowe, 
w oryginalnych opakowaniach, wolne od wad wykonane w ramach bezpiecznych technologii oraz dopuszczone do stosowania w placówkach oświatowych. 

b)Winny spełniać wymagania norm UE. Produkty, które tego wymagają winny posiadać odpowiednio do asortymentu niezbędne certyfikaty bezpieczeństwa, atesty, świadectwa jakości i spełniać wszelkie wymogi norm określonych obowiązującym prawem. 

Wymagany okres gwarancji: zgodnie z treścią umowy, a na pozostałe pomoce – min. 12 
m-cy (jeżeli dotyczy).

c) W przypadku wskazania w szczegółowym wykazie pomocy dydaktycznych, wyposażenia, sprzętu, że do realizacji niniejszego zamówienia należy dostarczyć produkty konkretnych producentów, lub nazwy własne, Zamawiający informuje, że dopuszcza oferty równoważne, co oznacza, że dopuszcza się dostawę pomocy dydaktycznych, wyposażenia oraz sprzętu o nie gorszych parametrach niż opisywane w dokumentacji, tj. spełniających wymagania techniczne, funkcjonalne i jakościowe co najmniej takie jak wskazane w opisie przedmiotu zamówienia lub lepsze. 

d) Zamawiający wymaga, aby instrukcje do zamawianych towarów były w języku polskim. 

CZĘŚĆ 5 – DOSTAWA ARTYKUŁÓW I SPRZĘTU SPORTOWEGO DO ZAJĘĆ GIMNASTYKI KOREKCYJNEJ

CPV – 37.40.00.00-2 

	l.p.
	nazwa
	szczegółowy opis
	ilość/

sztuk

	1
	Woreczki z grochem
	Kolorowe woreczki wypełnione grochem. Niezbędne do zajęć gimnastycznych i rehabilitacyjnych. Dodatkowy element - wyszywane cyferki od 1 do 10 pozwalające na tworzenie wielu wariantów gier. 
	3kpl. - 30szt.

	2
	Sensoryczne kamienie
	Kamienie do ćwiczeń równoważnych, zaopatrzone w wypustki stymulujące zmysł dotyku.
	3

	3
	Fakturowe płytki
	Zestaw około 8 chodników z różnymi fakturami zapewniającymi dodatkowy efekt stymulacji receptorów. Do ćwiczeń rehabilitacyjnych oraz ruchowych. Zalecane wykonanie z drewna.
	3

	4
	Spadochron tęczowy
	W każdej z ponumerowanych, kolorowych części znajduje się otwór, którego dno obszyte jest siatką. Wielkość otworów jest dostosowana do małej piłki o śr. 15 cm. - śr. 3,5 m . Waga: ok. 0,850 kg
	3

	5
	Ludzik zabawka o wszechstronnym zastosowaniu
	Ludzik, zabawka o wszechstronnym zastosowaniu:

· ćwiczenia manualne i rehabilitacyjne dłoni, 

· ćwiczenia relaksacyjne, 

· stosunki przestrzenne (prawa i lewa strona), 

· wyrażanie emocji, 

· rozwijanie słownictwa. 

Wysokość ludzika nie mniejsza niż 13 cm.
	12

	6
	Kule rehabilitacyjne
	Wykonane  powinny być z mocnej gumy, wypełnionej piaskiem, co umożliwi wykorzystanie ich m.in. jako półkul sensorycznych i kamieni rzecznych ( można po nich stąpać).
Do ćwiczeń korekcyjnych stóp, wyrabiają zmysł równowagi i poczucia ciężaru. - śr. nie mniej niż 15cm - 6 sztuk jako komplet 
	3 kpl 

	7
	Poduszka sensoryczna
	Przyrząd wzmacniający wszelkie partie mięśniowe. Służy do poprawy równowagi i utrzymania prawidłowej postawy oraz ćwiczeń stóp. Średnica ok. 30cm.
	6

	8
	Jeżyk rzeka
	Masuje stopy i kręgosłup techniką akupresury. Pomaga zwalczyć ból zmęczonych nóg, głowy czy krzyża, poprawia krążenie krwi, reguluje zaburzenia przemiany materii oraz wzmacnia mięśnie. Wymiary nie mniejsze niż 100x30cm.
	3

	9
	Worki do skakania
	Worki do zabaw w sali i na świeżym powietrzu, na zajęciach z wychowania fizycznego, konkursach i zabawach ruchowych. Przyjemna zabawa równocześnie rozwija zdolność do utrzymywania równowagi i ćwiczy mięśnie całego ciała.  
	12
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	krzesełko korekcyjne
	Wymiary: nie mniejsze niż 45x60x40cm.

Umożliwia obciążenie kręgosłupa. Sposób kątowej regulacji siedziska oraz „klęcznika” pozwala na dobranie optymalnej pozycji wyjściowej do ćwiczeń elongacyjnych i anty grawitacyjnych.
	3

	11
	elongator
	Wymiary: nie mniejszy niż 84x60x30cm

Służy do wykonywania ćwiczeń elongacyjnych i antygrawitacyjnych w osiowym ustawieniu kręgosłupa (stojąc, klęcząc).

Zainstalowana sygnalizacja dźwiękowa informuje o nieprawidłowej pozycji podczas ćwiczeń.

Wymienne ciężarki pozwalają na stopniowanie obciążenia osiowego w ćwiczeniach antygrawitacyjnych.
	3

	12
	twister
	Gra Wymiary pudełka min.: 27x27x5,5 cm
	4

	13
	Szarfy
	W komplecie 4 szarfy w 4 podstawowych kolorach o wymiarach nie mniej niż 48 cm x 5 cm przeznaczonych do różnych ćwiczeń gimnastycznych
	12 kompletów x 4 szt. = 48 szt.

	14
	 Laski do ćwiczeń gimnastycznych – 90 cm 
	Bardzo giętkie laski o długości nie mniej niż 90cm przeznaczone do ćwiczeń różnych partii mięśniowych, nie stwarzające zagrożenia odpryskami ostrych krawędzi
	9

	15
	Laski do ćwiczeń gimnastycznych – 120 cm 
	Bardzo giętkie laski o długości nie mniej niż 120cm przeznaczone do ćwiczeń różnych partii mięśniowych, niezbędne do ćwiczeń z dziećmi ze skoliozą, plecami okrągłymi, płaskostopiem
	9
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	Skoczki tęczowe – 45 cm 
	Kolorowe piłki z uchwytami o średnicy nie mniej niż 45 cm zachęcające do wysiłku i aktywności fizycznej; ćwiczą równowagę i duże partie mięśniowe
	8

	17
	Piłka ABS Kangur 
	Piłki charakteryzują się bardzo dużą wytrzymałością, stanowią wygodną i zdrową podporę dla ciała, ćwiczą równowagę i wszystkie partie mięśniowe
	8
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	Piłka do masażu z kolcami – 9 cm 
	Miękkie, nadmuchiwane piłki przeznaczone do stymulowania czynności skóry oraz mięśni. Wykorzystywane do masażu i terapii poprzez dotyk oraz innych gier dziecięcych.
	12

	19
	Wałek do masażu z wypustkami 
	Duży wałek z wypustkami o wymiarach nie mniej niż szer. 100cm x śr. 50 cm przeznaczony do ćwiczeń rozciągających, wytrzymałościowych, rozluźniających i stabilizujących
	3
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	Piłki tęczowe – 9 cm 


	Piłki w tęczowych kolorach o średnicy nie mniej niż  9 cm przeznaczone do zabaw ruchowych polegających na rzucaniu, chwytaniu, do ćwiczeń mięśni stóp, ramion, dłoni, koordynacji wzrokowo – ruchowej
	8
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	Piłki tęczowe – 20  cm 


	Piłki w tęczowych kolorach o średnicy nie mniej niż 20 cm przeznaczone do zabaw ruchowych polegających na rzucaniu, chwytaniu, do ćwiczeń mięśni stóp, ramion, dłoni, koordynacji wzrokowo – ruchowej
	8
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	 Skakanki 


	Tradycyjne przybory niezastąpione w rozwijaniu siły mięśni, kształtowaniu zwinności i ogólnej sprawności fizycznej w 4 podstawowych kolorach
	4 komplety x 4 szt. = 16  szt.

	23
	Równoważnia Jeż – 16 cm


	Kolorowe, półkoliste, stabilne o średnicy nie mniej niż 16 cm równoważnie z wypustkami oddziaływają na znajdujące się na skórze receptory, pomagają rozwijać zmysł dotyku, ćwiczą mięśnie wysklepiające mięśnie stopy
	4
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	Ring żółty Amaya 


	Okrągły przybór z wypustkami w kolorze żółtym o średnicy nie mniej niż  16 cm pobudza receptory czuciowe dłoni i stóp
	8
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	Latający ring 


	Kolorowe okrągłe, gładkie w dotyku Ringa o średnicy nie mniej niż 16 cm kształtują koordynację ruchową, doskonałe do nauki chwytania i rzucania
	8
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	Chusty do ćwiczeń


	Komplet 6 sztuk kolorowych chust o wymiarach nie mniej niż 50 cm x 50 cm przeznaczonych do ćwiczeń wzmacniających układ mięśniowy
	4 komplety x 6 szt. = 24  szt.

	27
	Piłki - woreczki rehabilitacyjne 
	Komplet 6 sztuk kolorowych nie mniej niż 300g woreczków wypełnionych żelem i granulatem stymulujące układ nerwowy
	4 komplet

	28
	Zestaw gimnastyczny 


	Wieloelementowy zestaw pozwala na tworzenie różnych torów przeszkód i ciekawych układów do ćwiczeń gimnastycznych. W skład zestawu wchodzą: drążki gimnastyczne o długości nie mniej niż  70 cm – 8 sztuk; obręcze o średnicy nie mniej niż 50 cm – 4 sztuki; cegły łączniki – 4 sztuki; zaciski – 30 sztuk; pachołki – 4 sztuki (2 żółte, 2 czerwone)
	4 zestaw 

	29
	Pachołki z otworami - czerwone 
	Pachołki w kolorze czerwonym wykonane z trwałego tworzywa sztucznego o wysokości nie mniej niż 30 cm z otworami do układania toru przeszkód 
	8 szt.

	30
	Pachołki z otworami 


	Pachołki w kolorze żółtym wykonane z trwałego tworzywa sztucznego o wysokości nie mniej niż 30 cm z otworami do układania toru przeszkód
	8 szt.
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	Platforolka  
	Okrągła drewniane platforma o średnicy 60 cm. Wysokość od podłoża do platformy wynosi 10 cm. Krawędź zakończona oponą ( można napompować) co jest doskonałym atutem do przeprowadzenia bezpiecznych zajęć ruchowych. Całość umieszczona na trwałych, gumowych kółkach, zamontowanych stabilnie do platformy.. Ćwiczenia na platforolce stymulują układ przedsionkowy i wpływają korzystnie na układ mięśniowy. 
Dysk jest doskonałym urządzeniem do przeprowadzenia ćwiczeń i zabaw zespołowych np.: sztafet. Ćwiczymy w pozycji siedzącej, leżącej i klęczącej różne partie mięśni ( kręgosłupa, brzucha).
Ćwiczenia na dysku wpływają na planowanie motoryczne. Dziecko uczy się rozwiązywać ruchowe zagadki: jak wejść na platformę, jak pojechać, jak odepchnąć się.
Dzięki skrętnym kółkom platforolka porusza się swobodnie we wszystkich kierunkach. Dwa uchwyty umożliwiają dziecku podtrzymanie się w sytuacji zachwiania równowagi.
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	trampolina
	Uzupełnienie do ćwiczeń wad postawy poprzez koordynację równowagi i podwyższenie napięcia mięśni
	4
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	Taśmy elastyczne
	Zestaw trzech taśm w komplecie. Taśma o długości 1,5m. Zastosowanie w ćwiczeniach oporowych i ćwiczeniach proprioceptywnych (zmysł orientacji ułożenia własnego ciała) 
	4


Uwaga

1. Wykonawca dostarczy pomoce dydaktyczne, wyposażenie oraz sprzęt na własny koszt do Zamawiającego:
a)Dostarczone pomoce dydaktyczne, wyposażenie oraz sprzęt, winny być fabrycznie nowe, 
w oryginalnych opakowaniach, wolne od wad wykonane w ramach bezpiecznych technologii oraz dopuszczone do stosowania w placówkach oświatowych. 

b)Winny spełniać wymagania norm UE. Produkty, które tego wymagają winny posiadać odpowiednio do asortymentu niezbędne certyfikaty bezpieczeństwa, atesty, świadectwa jakości i spełniać wszelkie wymogi norm określonych obowiązującym prawem. 

Wymagany okres gwarancji: zgodnie z treścią umowy, a na pozostałe pomoce – min. 12 
m-cy (jeżeli dotyczy).

c) W przypadku wskazania w szczegółowym wykazie pomocy dydaktycznych, wyposażenia, sprzętu, że do realizacji niniejszego zamówienia należy dostarczyć produkty konkretnych producentów, lub nazwy własne, Zamawiający informuje, że dopuszcza oferty równoważne, co oznacza, że dopuszcza się dostawę pomocy dydaktycznych, wyposażenia oraz sprzętu o nie gorszych parametrach niż opisywane w dokumentacji, tj. spełniających wymagania techniczne, funkcjonalne i jakościowe co najmniej takie jak wskazane w opisie przedmiotu zamówienia lub lepsze. 

d) Zamawiający wymaga, aby instrukcje do zamawianych towarów były w języku polskim. 

